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ABSTRACT 

The objectives of this research were to 1) develop a web template for learning 

on principles of computer systems for grade 8 students at Tharueaprachanukun 

Municipality School, 2) compare the web template for learning of students before and 

after learning with website for learning, and 3)  study the satisfaction of the students 

after learning with website for learning.  The target group used in the research was 22 

grade 8 students in Tharueaprachanukun Municipality School who studying in 

academic year 2019, using the specific selection method.  The research instruments 

consisted of 1 )  learning management plan, 2 )  web template for learning, 3 )  learning 

achievement test, and 4) satisfaction questionnaire. The statistics for data analysis were 

mean, standard deviation and t-test. 

The results of the research showed that; 1 )  the developed web template for 

learning had the quality at a highest level with an average of 4 . 51 and a standard 

deviation of 0 . 59, 2 )  the learning achievement of students posttest was higher than 

before learning at the statistical significance level of . 05, and 3 )  the students were 

satisfied with the learning on the web template for learning at a high level with an 

average of 4.42 and a standard deviation of 0.75. 
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บทคัดยอ 

 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หลักการทํางาน

ของระบบคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลทาเรือประชานุกูล  

2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนและหลังเรียนดวยเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการ

เรียนรูท่ีพัฒนาข้ึน และ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนดวยเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือ

การเรียนรูท่ีพัฒนาข้ึน กลุมเปาหมายท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียน

เทศบาลทาเรือประชานุกูล จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 จํานวน  

20 คน โดยการใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 1) แผนการจัดการ

เรียนรู 2) เว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 4) 

แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

และคาทดสอบที  

 ผลการวิจัยพบวา 1) เว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรูท่ีพัฒนาข้ึนมีคุณภาพในภาพรวมอยูใน

ระดับมากท่ีสุดมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.51 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.59 2) นักเรียนท่ีเรียนดวย

เว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรูท่ีพัฒนาข้ึนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือ

การเรียนรูภาพรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.42 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.75 

 

คํา สําคัญ:   เว็บไซตสํ า เร็จรูป เ พ่ือการเรียนรู , หลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร ,  

                 สื่อการเรียนรู 

 

1. บทนํา 

ในยุคของการพัฒนาดานเทคโนโลยีและการสื่อสารท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วใน 

ทุก ๆ ดาน ท้ังดานการเมือง เศรษฐกิจ สังคม แลพการดําเนินชีวิต ความกาวหนาของเทคโนโลยีทําให

ตองมีการเปลี่ยนแปลงเนื้อหาสาระตามหลักสูตรควบคูไปกับการพัฒนาทักษะใหมๆ ท่ีจําเปนสําหรับ

ศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงวิจารณ พานิช (2555) ไดกลาวถึงการเรียนรูเพ่ือมีชีวิตในโลกยุคศตวรรษท่ี 21 ไววา 

การเรียนรูควรเปนการเรียนจากการคนควาเองของศิษย โดยครูชวยแนะนํา และชวยออกแบบ

กิจกรรมท่ีชวยใหนักเรียนแตละคนสามารถประเมินความกาวหนาของการเรียนรูของตนเองได  

จึงจําเปนอยางยิ่งท่ีตองมีการพัฒนาในดานตาง ๆ ใหเจริญกาวหนาทัดเทียมนานาประเทศในเวทีโลก 

ไมวาจะเปนยุทธศาสตรชาติระยาว 20 ป (พ.ศ. 2561-2580) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ 

ฉบับท่ี 12 (พ.ศ. 2560-2564) และแผนการศึกษาแหงชาติ (พ.ศ. 2560-2579) ตางก็ใหความสําคัญ

ในเรื่องของการพัฒนาและเสริมสรางศักยภาพคน ซ่ึงการบรรลุเปาหมายดังกลาวมีแนวทางการพัฒนา

ท่ีสําคัญในหลายดาน ไดแก การปรับเปลี่ยนคานิยมและวัฒนธรรม การพัฒนาศักยภาพคนตลอดชวง
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ชีวิต การปฏิรูปการเรียนรูแบบพลิกโฉม การพัฒนาและรักษากลุมผูมีความสามารถสูง ท่ีเนนเรื่องของ

คุณภาพการศึกษา และการศึกษาทุกชวงวัย (พินิจ  มีคําทอง, 2561) ขอบังคับคุรุสภาวาดวยมาตรฐาน

วิชาชีพ (ฉบับท่ี 4) พ.ศ. 2562 ในสวนของวิชาชีพครูเพ่ือใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงและทิศทาง

การศึกษาของชาติ กําหนดใหผูประกอบวิชาชีพครู ตองมีมาตรฐานการปฏิบัติงานดานการจัดการ

เรียนรู พัฒนาสื่อประกอบการสอน จัดกิจกรรมและสรางบรรยากาศการเรียนรูใหผูเรียนมีความสุขใน

การเรียน วิจัย สรางนวัตกรรม และประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลใหเกิดประโยชนตอการเรียนรูของ

ผูเรียน (ราชกิจจานุเบกษา, 2562) จึงเปนสิ่งท่ีทาทายสําหรับครูผูสอนในยุคปจจุบันท่ีจะมีวิธีการสอน

หรือจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางไรเพ่ือใหผูเรียนเขาถึงความรูโดยใชสื่อใหเกิดประโยชนสูงสุด 

สิ่งสําคัญคือการพัฒนาทักษะดิจิทัลท่ีจําเปนสําหรับสังคมใหม ท่ีรวมไปถึงการคิด วิเคราะห 

แยกแยะสื่อตาง ๆ หรือท่ีเรียกวาการรูเทาทันสื่อ และการใชเทคโนโลยีอยางมีความรับผิดชอบตอ

สังคมดวย เพ่ือใหสอดคลองกับเปาหมายสําคัญของการพัฒนาประเทศ (นิตยา วงศใหญ, 2560) 

กระบวนการเรียนการสอนในปจจุบันจึงมีความจําเปนอยางสูงท่ีจะตองนําสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศเขา

มาจัดการในชั้นเรียน ดวยเหตุวาสื่อการสอนจะมีเนื้อหาประเด็นและใจความสําคัญของเนื้อหา  

สวนรูปแบบการสอนนั้นจะมีสวนชวยกระตุนทําใหผูเรียนเกิดความสนใจ ไมวาจะเปนสื่อการสอนใน

การนําเสนอแบบไฟลอิเล็กทรอนิกสสื่อการสอนแบบวีดีโอ สื่อการสอนในรูปแบบออนไลนตาง ๆ  

ทําใหผูเรียนสามารถเขาถึงเนื้อหาและทําความเขาใจไดงายยิ่งข้ึน (พรรณเชษฐ ณ ลําพูน, 2560)  

การเรียนการสอนผานเว็บ (Web-Based Instruction) เปนสื่อการสอนรูปแบบหนึ่งท่ีใชเทคโนโลยี

เว็บกับกระบวนการเรียนการสอน เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพและแกปญหาทางการเรียนการสอนใน

ขอจํากัดดานเวลา สถานท่ี และบริบทความพรอมในการเรียนรู  (อดิศักดิ์ คันธโรรส , 2559)  

ซ่ึงสอดคลองกันกับสุภิดา เท่ียงจันทร และศิวนิต อรรถวุฒิกุล (2560) ท่ีกลาววา บทเรียนออนไลน

เปนเรียนรูไดดวยตนเองจากโปรแกรมคอมพิวเตอร ซ่ึงบรรจุเนื้อหาวิชาตามลําดับ ข้ันตอนของการ

สอนใหเหมาะสมกับความแตกตางระหวางบุคคล ใหความรูเพ่ิมเติม สนับสนนุกระบวนการเรียนรูของ

นักเรียนดวยตนเองเม่ือนักเรียนไมสามารถเรียนในชั้นเรียน (Dikmen, 2019) ตลอดจนการวัดผลและ

ใหขอมูลปอนกลับ โดยอาศัยศักยภาพและความสามารถของอินเทอรเน็ตทําใหเกิดการเรียนรูสามารถ

เรียนไดทุกท่ีทุกเวลา ซ่ึงทําใหมีชื่อเรียกหลายลักษณะ ไดแก การทดสอบผานเว็บ การเรียนรูผานเว็บ 

การสอนผานอินเทอรเน็ต การเรียนรูผานเวิลดไวดเว็บ โดยท่ี Google Sites โปรแกรมของ Google 

ท่ีใหบริการสรางเว็บไซตฟรี สามารถสรางเว็บไซตไดงาย ปรับแตงรูปลักษณไดอยางอิสระชวยใน

พัฒนาการเรียนการสอนผานเว็บของครูโดยสามารถเชื่อมโยงเนื้อหา แหลงขอมูลตาง ๆ ไมวาจะเปน

รูปแบบไฟล เสียง วิดีโอ ท่ีนักเรียนสามารถเขาถึงแหลงขอมูลไดงาย และไมวาจะอยูท่ีไหน เวลาใด ก็

สามารถเกิดการเรียนรูดวยตนเองได (ลัดดาวรรณ ศรีฉิม และบัญชา สํารวยรื่น, 2559)        

จากท่ีมาและความสําคัญขางตน ผูวิจัยจึงสนใจพัฒนาสื่อการเรียนรูท่ีใชประกอบการเรียน

เนื่องจากภาคเรียนท่ี 1 ปการ 2561 รายวิชาวิทยาการคํานวณ โดยเฉพาะอยางยิ่งเรื่องหลักการ
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ทํางานของระบบคอมพิวเตอร ท่ีเปนเนื้อหาสําคัญสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดกลุม

สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร พ.ศ. 2560 ในสาระท่ี 4 เทคโนโลยี มาตรฐาน ว 4.2 ในระดับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตํ่ากวาเกณฑท่ีกําหนด นอกจากนั้นจากการ

สํารวจยังพบวาครูยังขาดสื่อประกอบการเรียนท่ีหลากหลาย อีกท้ังยังพบปญหานักเรียนขาดเรียนบอย

ทําใหไมไดรับเนื้อหาท่ีสมบูรณ คณะผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู เรื่อง 

หลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลทาเรือ

ประชานุ กูล ซ่ึงเปนแหลงรวบรวมขอมูลท่ีหลากหลายไมวาจะเปนขอความ เสียง ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว วิดีโอกอใหเกิดการรับรูท่ีหลากหลายตอผูเรียน สามารถเรียนรูไดทุกท่ีทุกเวลาเพียง

แคเชื่อมตอกับอินเทอรเน็ตไมจํากัดอยูแตในหองเรียน หรือในโรงเรียนเทานั้นทําใหผูเรียนเกิดความ

สนใจในการเรียน นอกจากนี้ยังสงเสริมความสามารถในการเรียนรูเปนรายบุคคล และการเรียนรูดวย

ตนเองอยางตอเนื่องตลอดชีวิต ตอบสนองคุณลักษณะใฝรู ใฝเรียน และพัฒนาทักษะการคิดสงผลให

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนดีข้ึนได  

 

2. วัตถุประสงคของการวิจัย 

2.1 พัฒนาเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลทาเรือประชานุกูล  

2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง หลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร 

กอนและหลังเรียนดวยเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรูสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียน

เทศบาลทาเรือประชานุกูล  

2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจตอการพัฒนาเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หลักการ

ทํางานของระบบคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลทาเรือประชานุกูล  

 

3. ขอบเขตการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตการวิจัยไวดังนี้ 

 3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลทาเรือ 

ประชานุกูล จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2562 มีจํานวน

ท้ังสิ้น 20 คน เนื่องจากนักเรียนสวนใหญของชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีความสามารถในการใชงาน

คอมพิวเตอรไดเปนอยางดี รวมท้ังมีการสํารวจความพรอมของเครือขายอินเทอรเน็ตและอุปกรณ

เทคโนโลยีท่ีบานของนักเรียน พบวานักเรียนทุกคนมีความพรอมท่ีจะเรียนรูผานเว็บไซตเพ่ือการเรียนรู

นี้ จึงนํามาใชเปนกลุมเปาหมายในการทดลองครั้งนี้ท้ังหมด กลุมผูเชี่ยวชาญจํานวน 6 คน แบงเปน 

ดานเทคนิคและการออกแบบ 3 คน คัดเลือกโดยกําหนดคุณสมบัติดังนี้ 1) เปนผูสําเร็จการศึกษา

ระดับปริญญาโทข้ึนไปในสาขาวิชาคอมพิวเตอร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา หรือท่ีเก่ียวของกับ
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เทคโนโลยีคอมพิวเตอร 2) มีประสบการณในสถาบันการศึกษาภาครัฐหรือเอกชนไมนอยกวา 5 ป 

และ 3) ยินดีใหขอมูลกับผูวิจัย และดานเนื้อหา 3 คน คัดเลือกโดยกําหนดคุณสมบัติดังนี้ 1) เปน

ผูสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาโทข้ึนไปในสาขาวิชาวิจัย การวัดและประเมินผล หลักสูตรและการ

สอน หรือท่ีเก่ียวของกับการศึกษา 2) มีประสบการณในสถาบันการศึกษาภาครัฐหรือเอกชนไมนอย

กวา 5 ป และ 3) ยินดีใหขอมูลกับผูวิจัย 

 

   3.2 ตัวแปรท่ีศึกษา 

 ตัวแปรตน คือ สื่อบนเว็บไซต เรื่อง หลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร  

 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน และความพึงพอใจของนักเรียน 

 3.3 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

  3.1 สื่อบนเว็บไซต เรื่อง หลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลทาเรือประชานุกูล 

  3.2 แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง หลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร จํานวน 3 

แผนๆ ละ 60 นาที 

  3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง หลักการทํางานของระบบ

คอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลทาเรือประชานุกูล แบบปรนัย  

4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ    

  3.3 แบบประเมินคุณภาพของสื่อบนเว็บไซต มีลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณ

คา 5 ระดับ จํานวน 3 ดาน ไดแก 1) ดานเนื้อหาและการนําเสนอ 2) ดานภาพ เสียงและตัวอักษร 

และ 3) ดานการปฏิสัมพันธในบทเรียน จํานวน 12 หัวขอประเมิน  

  3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อบนเว็บไซต เรื่อง หลักการ

ทํางานของระบบคอมพิวเตอร มีลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 10 ขอ

ประเมิน  

 

4. การดําเนินการวิจัย 

  การวิจัยครั้งนี้ใชรูปแบบการวิจัยเชิงทดลองกับกลุมทดลองเพียงกลุมเดียว ตามแบบแผนการ

ทดลองแบบ One Group Pretest Posttest Design มีข้ันตอนการดําเนินการวิจัยดังนี้ 

 4.1 ข้ันตอนท่ี 1 การวางแผน 

  กําหนดปญหา โดยกําหนดปญหาเก่ียวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีตํ่ากวา

เกณฑท่ีกําหนดทางผูวิจัยจึงไดจัดทําสื่อการพัฒนาเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หลักการ

ทํางานของระบบคอมพิวเตอร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลทาเรือประชานุกูล 

โดยใชในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือใหนักเรียนสามารถเขาใจในเนื้อหาบทเรียนไดงายข้ึน มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน  
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 4.2 ข้ันตอนท่ี 2 การวิเคราะห 

 ศึกษาและวิเคราะหเนื้อหา เรื่อง หลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร สอดคลองกับ

มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร พ.ศ. 2560 ในสาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2 ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ตัวชี้วัดท่ี 3 อภิปรายองคประกอบและหลักการทํางาน

ของระบบคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีการสื่อสารเพ่ือประยุกตใชงานหรือแกปญหาเบื้องตน (กระทรวง

ศึกษาธิการม, 2560) โดยนํามาวิเคราะหความเปนไปไดของการพัฒนาสื่อเว็บไซต กําหนดจุดประสงค 

และหัวขอเรื่องจํานวน 2 หัวขอเรื่องยอย ไดแก 1) องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร และ 2) 

หลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร 

  4.3 ข้ันตอนท่ี 3 การออกแบบ  

 กําหนดเนื้อหาของบทเรียน เรื่อง หลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร โดยออกแบบ

ผสมผสานระหวางโครงสรางแบบเรียงลําดับ โดยเริ่มจากเนื้อหาท่ีงายไปหายาก หลังจากนั้นนํามา

ออกแบบบทดําเนินเรื่อง โครงสรางลักษณะตาราง โครงสรางลักษณะลําดับชั้นและโครงสรางลักษณะ

เว็บของถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) ประกอบดวยขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และวิดีโอ

บรรยายประกอบเนื้อหา 

 4.4 ข้ันตอนท่ี 4 การพัฒนา  

  พัฒนาเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร ดวย

โปรแกรมสําเร็จรูป Google Sites ตามการออกแบบ ประกอบดวยเมนูแบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา 

แบบทดสอบหลังเรียน และผูจัดทํา เขาถึงไดจาก https://sites.google.com/aru.ac.th/computer 

ดังภาพท่ี 1-6 

   
            

 ภาพท่ี 1 หนาแรกของเว็บไซต                ภาพท่ี 2 หนาแบบทดสอบกอนและหลังเรียน 
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            ภาพท่ี 3 หนาเนื้อหาเรื่องท่ี 1                       ภาพท่ี 4 หนาเนื้อหาเรื่องท่ี 2 

 

   
 

         ภาพท่ี 5 หนาแบบทดสอบหลังเรียน             ภาพท่ี 6 หนาแบบสอบถามความพึงพอใจ 

  

 4.5 ข้ันท่ี 5 การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือในการวิจัย 

  4.5.1 ตรวจสอบคุณภาพเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หลักการทํางานของ

ระบบคอมพิวเตอร ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพและให

ขอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงใหสื่อมีคุณภาพมากข้ึน 

  4.5.2 ตรวจสอบคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการตรวจสอบ

ความตรงเชิงเนื้อหา (Content validity) จากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน โดยมีคาดัชนี

ความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค (Index of Item Objective Congruence: IOC) 

เทากับ 1.00 ทุกขอ 

  4.5.3 ตรวจสอบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อเว็บไซตสําเร็จรูป

เพ่ือการเรียนรู โดยใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบขอคําถามท่ีใชในแบบสอบถามการวัดเจตคติตามเทคนิค

ของลิเคิรท เปนแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 

 4.6 การนําไปใชและวิเคราะหขอมูล 

 นําเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรูท่ีพัฒนาข้ึนไปใชกับกลุมเปาหมายนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลทาเรือประชานุกูล ใชเวลาในการทดลอง 3 สัปดาห ๆ ละ 60 นาทีตาม

ตารางสอน มีข้ันตอนการเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัย ดังนี้ 

  4.6.1 สัปดาหท่ี 1 ผูวิจัยจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียน โดยเริ่มชี้แจงวัตถุประสงคของ

การเก็บขอมูล วิธีการใชงานสื่อ กฎเกณฑและขอตกลงใหกับนักเรียนไดทราบ และเปดโอกาสให

ซักถาม 

  4.6.2 ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรยีน เรื่อง หลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร 

ท่ีพัฒนาข้ึน โดยใชเวลาในการทําแบบทดสอบ 30 นาที 

  4.6.3 สัปดาหท่ี 2 ดําเนินการจัดการเรียนสอนตามแผนการจัดการเรียนรูดวยเว็บไซต

สําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร โดยประกอบดวยการนําเขาสู

บทเรียนกอน จากนั้นใหนักเรียนเริ่มศึกษาเนื้อหาจากเว็บไซตพรอมท้ังใหบันทึกความรูลงในสมุด
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ภายในเวลา 40 นาที จากนั้นมอบหมายใหนักเรียนทําแบบฝกหัด จํานวน 5 ขอ และแนะนําให

นักเรียนศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมจากเว็บไซตนี้ท่ีบาน และนําแบบฝกหัดกลับมาสงในคาบเรียนถัดไป 

  4.6.4 สัปดาหท่ี 3 เฉลยแบบฝกหัดรวมกัน โดยสุมนักเรียนออกแบบเฉลยหนาชั้นเรียน 

และอภิปรายรวมกัน จากนั้นสรุปความรูท่ีไดรับกอนใหนักเรียนแบบทดสอบหลังเรียนในเวลา 30 นาที 

เม่ือไดรับคําตอบครบทุกคนผูวิจัยประกาศคะแนนของนักเรียน และเฉลยคําตอบรวมกันพรอมท้ัง

อธิบาย และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นรวมกับนักเรียน จากนั้นใหนักเรียนประเมินความพึงพอใจแลว 

นําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหหาคาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคาทดสอบที 

 

5. ผลการศึกษา 

ผูวิจัยขอเสนอผลการวิจัยโดยจัดเรียงตามลําดับวัตถุประสงคดังนี้ 

 5.1 ผลการประเมินคุณภาพเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หลักการทํางานของระบบ

คอมพิวเตอร โดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 คน ใหความคิดเห็นเก่ียวกับเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรูท่ี

พัฒนาข้ึน ผลการวิเคราะห แสดงดังตารางท่ี 1  

 

ตารางท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู 

รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะห 

ระดับคุณภาพ 

 

S.D. 

1. ดานเนื้อหา 4.57 0.68 มากท่ีสุด 

2. ดานรูปภาพ ภาษา และส ี 4.48 0.60 มาก 

3. ดานการมีปฏิสัมพันธในบทเรียน 4.48 0.51 มาก 

ระดับคุณภาพในภาพรวม 4.51 0.59 มากท่ีสุด 

 

จากตารางท่ี 1  ผลการประเมินคุณภาพเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หลักการ

ทํางานของระบบคอมพิวเตอร  พบวา ผูเชี่ยวชาญท้ัง 3 ทานมีความคิดเห็นโดยรวมอยูในระดับมาก

ท่ีสุด  (  = 4.51, S.D = 0.59) เม่ือพิจารณารายดานของคําถาม พบวา  ผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นอยู

ในระดับมากท่ีสุด ไดแก ดานเนื้อหา (  = 4.57, S.D = 0.68) ดานรูปภาพ ภาษา และสีอยูในระดับ

มาก (  = 4.48, S.D = 0.60) และดานการมีปฏิสัมพันธในบทเรียนอยูในระดับมาก  (  = 4.48, S.D. 

= 0.51) ตามลําดับ 

 

5.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนและหลังเรียนดวยเว็บไซต

เพ่ือพัฒนาการเรียนรู ไดผลการวิเคราะห แสดงดังตารางท่ี 2 
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ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนและหลังเรียน  

การทดสอบ n คะแนนเต็ม  t p 

กอนเรียน 20 20 6.60 
-9.09* 0.00 

หลังเรียน 20 20 12.10 

*p < .05 t(.05, df 19) t = 1.729 

  

จากตารางท่ี 2 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรูมีคะแนนเฉลี่ยกอน

เรียนเทากับ 6.60 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน และมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 12.10  

จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน ซ่ึงพบวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .05 

5.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนดวยเว็บไซตเพ่ือพัฒนาการเรียนรู 

ไดผลการวิเคราะห แสดงดังตารางท่ี 3 

ตารางท่ี 3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตอเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู 

รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะห 

ระดับคุณภาพ 
 

S.D. 

1. คําชี้แจงของกิจกรรมทําใหฉันเขาใจงาย 4.55 0.76 มากท่ีสุด 

2. เนื้อหาท่ีเรียนมีความเหมาะสมกับฉัน 4.45 0.76 มาก 

3. เว็บไซตทําใหฉันเขาใจเรื่องท่ีเรียนงายข้ึน 4.35 0.67 มาก 

4. ภาพประกอบในเว็บไซตทําใหเขาใจงายข้ึน 4.60 0.60 มากท่ีสุด 

5. เว็บไซตมีความสะดวกในการใชงาน 4.25 0.64 มาก 

6. เว็บไซตชวยใหฉันเรียนรูไดดวยตนเอง 4.25 0.91 มาก 

7. กิจกรรมในเว็บไซตสนุกสนาน 4.45 0.89 มาก 

8. เนื้อหาความรูจากสื่อสามารถนําไปใชประโยชน

ในการเรียน 
4.50 0.83 มาก 

9. อยากใหมีเว็บไซตแบบนี้ในการเรียนเรื่องอ่ืนๆ 4.45 0.89 มาก 

10. อยากใหมีเว็บไซตแบบนี้ในรายวิชาอ่ืนๆ 4.40 0.60 มาก 

คาเฉล่ียรวม 4.42 0.75 มาก 

 

จากตารางท่ี 3 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หลักการ

ทํางานของระบบคอมพิวเตอร มีความพึงพอใจตอเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรูอยูในระดับมาก (  

= 4.42, S.D. = 0.75) เม่ือพิจารณาคาเฉลี่ยแตละรายการ พบวา หัวขอท่ี 4 ภาพประกอบในเว็บไซต

ทําใหเขาใจงายข้ึนมีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากท่ีสุด (  = 4.60, S.D. = 0.60) หัวขอท่ี 1 คําชี้แจงของ
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กิจกรรมทําใหฉันเขาใจงายมีคาเฉลี่ยอยูในระดับมาก (  = 4.55, S.D. = 0.76) และ หัวขอท่ี 8 

เนื้อหาความรูจากสื่อสามารถนําไปใชประโยชนในการเรียนมีคาเฉลี่ยอยูในระดับมาก (  = 4.50, S.D. 

= 0.83) ตามลําดับ 

 

6. สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 

 ผลการวิจัยการพัฒนาเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หลักการทํางานของระบบ

คอมพิวเตอรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนเทศบาลทาเรือประชานุกูล สามารถสรุปผลได

ดังนี้ 

 6.1 ผลการพัฒนาเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู พบวา ผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคและการ

ออกแบบ ท้ัง 3 ทาน ประเมินคุณภาพของเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรูอยูในระดับมากท่ีสุด 

เนื่องจากการพัฒนาเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรู เรื่อง หลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร 

ผูวิจัยไดศึกษาเนื้อหาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 

พ.ศ. 2560) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร พ.ศ. 2560 ในสาระท่ี 4 เทคโนโลย ีและทําการกําหนด

จุดประสงคการเรียนรู แบบทดสอบระหวางเรียนและหลังเรียนไวตามกรอบแนวความคิดท่ีมีความ

ถูกตองของเนื้อหา สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู อีกท้ังคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อเว็บไซต

ท่ีพัฒนาข้ึนนั้นมีลักษณะนาสนใจ ไมวาจะเปนการจัดวางองคประกอบของหนาเว็บไซตท่ีมีความ

เหมาะสม การวางรูปแบบของขอความ รวมท้ังมีภาพเคลื่อนไหว และมีการแทรกคลิปวิดีโอไวภายใน

เว็บไซต มีการทดสอบกอนและหลังเรียนเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังจากเรียนรูผานเว็บไซต อีกท้ัง

ยังกระตุนความสนใจของผูเรียนใหเกิดการเรียนรูมากข้ึน และไมจําเปนท่ีจะตองเรียนรูภายใน

หองเรียนเพียงอยางเดียว เพราะหากเชื่อมตอระบบอินเทอรเน็ตไดก็สามารเรียนรูไดทุกท่ีทุกเวลา  

ชวยปรับเปลี่ยนการะบวนการเรียนรูใหเปนแบบสวนตัวหรือข้ึนอยูกับความตองการของผูเรียนแตละ

คนเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรูใหดียิ่งข้ึน (Ebrahimi, 2020) ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของอดิศักดิ์ 

คันธโรรส (2559) ท่ีกลาววา การเรียนการสอนผานเว็บ เปนสื่อการเรียนรูรูปแบบหนึ่งท่ีใชเทคโนโลยี

เว็บกับกระบวนการเรียนการสอน เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพและแกปญหาทางการเรียนการสอนใน

ขอจํากัดดานเวลา สถานท่ี และบริบทความพรอมในการเรียนรู สอดคลองกับงานวิจัยของวัฒนาพร 

ระงับทุกข (2542) กลาววาการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญคือวิธีการสําคัญท่ีสามารถ

สรางและพัฒนาผูเรียนใหเกิดคุณลักษณะท่ีตองการในยุคโลกาภิวัฒน เนื่องจากเปนการจัดการเรียน

การสอนท่ีใหความสําคัญกับผูเรียนสงเสริมใหผูเรียนรูจักเรียนรูดวยตนเองเต็มท่ีเปนแนวทางท่ีไดรับ

การพิสูจนวาสามารถพัฒนาผูเรียนใหมีลักษณะท่ีตองการอยางไดผล 

  6.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรูพบวา

คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เนื่องจากผูวิจัยไดทําการ

ทดสอบ โดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนและหลังเรียนเพ่ือทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเรียน จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแสดงใหเห็นวานักเรียนมีความรูและความเขาใจใน



51 
 

เนื้อหาท่ีเรียนมากข้ึน เนื่องจากสื่อเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรูท่ีพัฒนาข้ึนผานการประเมินและ

ปรับปรุงใหมีคุณภาพเหมาะสมกับเนื้อหาและระดับของผู เรียน อีกท้ังยังออกแบบโดยการใช

ภาพกราฟกประเภทของอินโฟกราฟกท่ีใหผูเรียนสามารถเขาใจเนื้อหาไดงาย เนื่องจากอินโฟกราฟก

เปนการนําเสนอขอมูลในรูปแบบการแปลงขอมูลใหเปนภาพเพ่ือใหเขาใจไดงาย โดยอาศัย

กระบวนการของการสรางภาพขอมูลหรือแนวคิดท่ีนําขอมูลท่ีซับซอนไปสูผูรับสารในลักษณะของการ

แสดงขอมูลในรูปแบบกราฟก ดวยสวนผสมระหวางภาพและขอความท่ีลงตัว ชวยเพ่ิมประสบการณ

การเขาถึงขอมูลไดงาย (ณัฏฐพงษ สายพิณ, 2560) แลวนําเสนอผานเว็บไซตท่ีนักเรียนสามารถเขาถึง

เนื้อหาความรูไดอยางงายสงผลตอการรับรูเนื้อหาความรูไดอยางครบถวน สอดคลองกับงานวิจัยของ 

ลัดดาวรรณ ศรีฉิม และบัญชา สํารวยรื่น (2559) ท่ีไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรผานเว็บ ดวย

โปรแกรม Google Site ตามแนวทฤษฎีสรางสรรคความรู เรื่อง หลักการทําโครงงานคอมพิวเตอร 

สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 พบวานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 

70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เชนกัน 

  6.3 นักเรียนมีความพึงพอใจตอสื่อเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรูท่ีพัฒนาข้ึนอยูในระดับ

มาก ท้ังนี้ เนื่องจากสื่อเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรูมีรูปแบบท่ีเปนระเบียบและเรียบงายไมซับซอน

สามารถใชงานไดอยางสะดวก มีความสมํ่าเสมอตลอดท้ังเว็บไซต ท้ังในดานอินโฟกราฟกท่ีใช เลือก

โทนสใีหเหมาะสม และเนื้อหาท่ีสรุปมาเพ่ือใหเขาใจไดงาย ทําใหนักเรียนมีความสนใจเนื้อหาบทเรียน 

และเกิดความสนุกสนานในการเรียนท่ีมากยิ่งข้ึน สอดคลองกับตันติกร จันทรวิบูลย และคณะ (2559) 

ท่ีกลาววาสื่อแบบอินโฟกราฟกทําใหนักเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนและเกิดความสนุกสนาน

ในการเรียนท่ีมากยิ่งข้ึน ซ่ึงการเรียนการสอนบนเว็บเปนรูปแบบการเรียนท่ีสนับสนุนการเรียนใน

ลักษณะท่ีผูเรียนอยูกันตางสถานท่ี ตางเวลา สงเสริมใหผูเรียนไดแลกเปลี่ยนประสบการณ เชื่อมโยง

การเรียนรูระหวางกันไดมากข้ึนทําใหนักเรียนมีความสะดวกสบาย รูสึกมีอิสระในการเรียนมีความ

สนุกสนานในการเรียนสามารถเรียนรูไดตามความสามารถของตนเองและยังเปนแรงจูงใจใหมีการ

แขงขันดานการเรียนมากข้ึน (พัชราภรณ วรโชติกําจร และฐะณุพงศ ศรีกาฬสินธุ ,  2558)  

ซ่ึงสอดคลองงานวิจัยของ Ismail & Mamat (2019) ท่ีไดจัดการเรียนรูผานเว็บคอนสตรัคติวิสตเพ่ือ

การพัฒนาทักษะการรูสารสนเทศ พบวา โดยรวมแลวผู เชี่ยวชาญและผู เรียนทุกคนพอใจกับ 

อินเตอรเฟสลักษณะพ้ืนผิวสถานการณและกลยุทธการสอนท่ีใชในตนแบบในการจัดการเรียนการสอน

ผานเว็บ 

 

7. ขอเสนอแนะ 

 7.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

   7.1.1 การเรียนการสอนโดยใชเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรูดวยตนเอง จะเห็นวา

ใหผลการเรียนรูท่ีเพ่ิมข้ึน เนื่องจากนักเรียนสามารถเขาไปใชบทเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา มีอิสระในการ

เลือกเรียนตามความสนใจ ความถนัด ดังนั้นจึงควรมีการสงเสริมใหครูผูสอนทุกกลุมสาระการเรียนรู
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โดยการปรับกิจกรรมการเรียนรูใหสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรูในชวงชั้นหรือกลุมสาระการเรียนรู

ท่ีจะนําไปใช 

   7.1.2 การฝกการใชงานและขอปฏิบัติขณะใชงานสื่อเปนกิจกรรมท่ีสําคัญในการ

เรียนรูเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือการเรียนรูดวยตนเองซ่ึงหากผูเรียนขาดความพรอมจะสงผลในการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนใหบรรลุตามวัตถุประสงคท่ีไดตั้งไว ดังนั้นผูสอนจึงควรควรเตรียมความ

พรอมของผูเรียน โดยการฝกทักษะการใชคอมพิวเตอรในการเขาถึงการใชงานอินเทอรเน็ต และให

คําแนะนํากับนักเรียนท่ีมีปญหาในการเรียนรูอยางใกลชิด 

 7.2 ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 

   7.2.1 ควรมีการศึกษาผลของการนํารูปแบบการเรียนรูโดยใชเว็บไซตสําเร็จรูปเพ่ือ

การเรียนรูใชกับทักษะกระบวนการคิดของผูเรียนตามมาตรฐานของหลักสูตรอ่ืน ๆ เชน ทักษะ

กระบวนการคิดแบบสรางสรรค ทักษะกระบวนการคิดอยางเปนระบบ ทักษะกระบวนการคิดแบบ 

มีวิจารณญาณ เปนตน 

   7.2.2 ควรสงเสริมใหผูท่ีเก่ียวของกับการจัดการศึกษาใหตระหนักถึงความสําคัญของ

การสอนผานเว็บไซตมากยิ่งข้ึน เพ่ือแกปญหาท่ีผูเรียนท่ีเรียนไมทันเพ่ือนในชั้นเรียน และสามารถ

เรียนรูดวยตนเองซํ้าหลายครั้ง และไดทุกท่ีทุกเวลาท่ีเชื่อมตอระบบเครือขาย  
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