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Abstract 

Development of a 360-degree Virtual Reality Environment for Public Relations, 

Nakhon Pathom Rajabhat University, the objective is 1) to design and develop a 360-

degree virtual reality environment for public relations, Nakhon Pathom Rajabhat 

University 2) to study user satisfaction towards the development of a 360-degree 

virtual reality environment for public relations, Nakhon Pathom Rajabhat University. 

Samples used in the research Obtained by simple randomization from the first year 

student population of the academic year 2019 of 3,251 people. Determine the size 

using the table of Crazy and Morgan. Received a sample of 344 people. The tools used 

for data collection consisted of 1) 360-degree virtual reality environment development 

materials for the public relations of Nakhon Pathom Rajabhat University. 2) the 

satisfaction assessment form for the multimedia media developed by the researcher. 

The results of the study showed that the mean was 4.02 in the high level and the 

standard deviation was 0.76. 
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บทคัดยอ  

  การพัฒนาสภาพแวดลอมภาพเสมือนจริงแบบ 360 องศาเพ่ือการประชาสัมพันธ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือออกแบบและพัฒนาสภาพแวดลอมภาพเสมือน

จริงแบบ 360 องศาเพ่ือการประชาสัมพันธมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจ

ของผูใชงานท่ีมีตอการพัฒนาสภาพแวดลอมภาพเสมือนจริงแบบ 360 องศาเพ่ือการประชาสัมพันธ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดมาโดยการสุมอยางงายจากประชากร

นักศึกษาชั้นปท่ี 1 ปการศึกษา 2562 จํานวน 3,251 คน กําหนดขนาดโดยใชตารางของเครจซ่ีและ

มอรแกน ไดกลุมตัวอยางจํานวน 344 คน เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 1) สื่อ

การพัฒนาสภาพแวดลอมภาพเสมือนจริงแบบ 360 องศาเพ่ือการประชาสัมพันธมหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครปฐม 2) แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอสื่อมัลติมีเดียท่ีผูวิจัยไดพัฒนาข้ึน ผลการวิจัยพบวามี

คาเฉลี่ยอยูท่ี 4.02 อยูในระดับมากและมีคาเบี่ยงเบนมาตรฐานอยูท่ี 0.76 

 

คําสําคัญ: ภาพเสมือนจริง , 360 องศา , มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม   

 

1. บทนํา  

  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมเริ่มกอตั้งเม่ือป พ.ศ. 2479 โดยมีพ้ืนท่ีประมาณ 211 ไร มี

อาคารท้ังสิ้น 38 อาคาร (วิกิพีเดีย,2562) โดยมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม มุงบูรณาการความรูเพ่ือ

การพัฒนาทองถ่ิน วางเปาหมายมุงสูความเปนเลิศทางวิชาการ ผลิตบัณฑิตท่ีมี จิตอาสาเพ่ือพัฒนา

ทองถ่ิน ผานกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีทําใหนักศึกษาประมวลความรูใหเกิด

ความคิดรวบยอด สรางทักษะดวยกระบวนการเรียนรูรวมกับชุมชนและภาคอุตสาหกรรม จัดการเรียน

การสอนใหเปนไปตามหลักสูตรท่ีไดพัฒนาและปรับปรุงตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิแหงชาติ สราง

กระบวนการทดสอบความรูและทักษะกอนสําเร็จการศึกษา (หนึ่งฤทัย เพ็งสุวรรณ,2560) 

  ในการกาวเขามาเปนสมาชิกของรั้วมหาวิทยาลัยนี้นั้น สิ่งท่ีเห็นไดชัดก็คือลักษณะทาง

กายภาพของมหาวิทยาลัยท่ีเปนเอกลักษณ รวมท้ังมีอาคารสถานท่ีในการใหบริการวิชาการ และแหลง

อํานวยความสะดวกแกอาจารยและนักศึกษาอยางครบครัน ปจจุบันมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม     

มีอาคารตาง ๆ มากมายเพ่ิมข้ึนซ่ึงจะแบงเปนคณะตาง ๆ ซ่ึงปจจุบันการประชาสัมพันธอาคารสถาน

ยังมีการแนะนําท่ีไมชัดเจน บอยครั้งท่ีทําใหนักศึกษาและผูปกครองท่ีมาใชบริการ ไมทราบแนชัดวา

แตละอาคารนั้นตั้งอยูตําแหนงไหนของมหาวิทยาลัย เชน นักศึกษาหรือผูปกครองตองการท่ีจะไป

อาคารปฏิบัติการคอมพิวเตอร ไมสามารถทราบไดวาอาคารปฏิบัติการคอมพิวเตอรนั้นตั้งอยูตําแหนง

ไหนของมหาวิทยาลัย หรือกรณีนักเรียนหรือผู ท่ีสนใจจะศึกษาเลาเรียนตอ อยากจะเห็น

สภาพแวดลอมของมหาวิทยาลัย ก็ไมสามารถเห็นไดท่ัวถึง เพราะไมมีสื่อชนิดใดสามารถเจาะจงหรือ

ประชาสัมพันธแบบเปนรูปธรรมได 
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  ผูวิจัยไดเล็งเห็นถึงปญหาและความสําคัญดังกลาว จึงจัดทําการพัฒนาสภาพแวดลอม

ภาพเสมือนจริงแบบ 360 องศาเพ่ือการประชาสัมพันธมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม เพ่ือเปนการ

ประชาสัมพันธใหนักศึกษาหรือบุคคลภายนอกท่ัวไป ไดรูถึงรายละเอียดและตําแหนงท่ีตั้งของอาคาร

ตางๆ ในมหาวิทยาลัย  

 

2. วิธีการทดลอง/วิธีการวิจัย 

2.1 การวิเคราะหขอมูล 

  ทําการวิเคราะหขอมูลจากการรวบรวมขอมูลบริเวณภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

โดยจะทําการเก็บขอมูลเปนรูปภาพ 360 องศาหรือภาพ Panorama ในแตละจุดของมหาวิทยาลัย

ราชภัฏนครปฐมจํานวน 30 จุด และรวบรวมประวัติความเปนมาของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

เพ่ือใชในการประกอบการพัฒนาการจําลองภาพใหเสมือนจริง แบบ 360 องศาเพ่ือการประชาสัมพันธ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม   

 

 
 

ภาพท่ี 1 แสดงแผนท่ีบริเวณภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ท่ีมา http://dept.npru.ac.th/conference12/ 
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ภาพท่ี 2 แสดงแผนท่ีภาพ google map บริเวณภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ท่ีมา https://www.google.co.th/maps/place/มหาวิทยาลัยราชภฏั

นครปฐม/@13.836833,100.0282958,17z/ 
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ภาพท่ี 3 แสดงการออกแบบการจําลองภาพใหเสมือนจริง แบบ 360 องศา 

 

 

 

 

 

2.2 การออกแบบ  
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2.3 การพัฒนา 

 การกําหนดตําแหนงภาพตางๆ ตามจุด โดยใชกลอง 360 องศา ทําการเก็บพิกัดทางเดินผาน

เสนทางถนนภายในมหาวิทยาลัย โดยเวนระยะหางระหวางภาพประมาณ 50 เมตร โดยผานเสนทาง

อาคารตางๆ ภายในมหาวิทยาลัยจํานวน 30 จุด  

 
ภาพท่ี 4 แสดงการกําหนดตําแหนงภาพตามจุดตางๆ โดยใชกลอง 360 องศา 

 

2.4 การนําไปใช/ทดลองใช 

 นําตนแบบสภาพแวดลอมภาพเสมือนจริงแบบ 360 องศาเพ่ือการประชาสัมพันธ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ไปทดสอบการใชงาน โดยดูจากความราบรื่นตอเนื่องของภาพ เพ่ือ

นํามาปรับแกไขรายละเอียดใหมีความเคลื่อนไหวของภาพใหใกลเคียงกับการดูของมนุษยใหมากท่ีสุด 

กอนนําไปทดลองใชจริงกับกลุมตัวอยาง 

 

 
ภาพท่ี 5 แสดงการทดสอบการใชงานของระบบ 
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2.5 การประเมินผล 

 นําสภาพแวดลอมภาพเสมือนจริงแบบ 360 องศาเพ่ือการประชาสัมพันธมหาวิทยาลัยราช

ภัฏนครปฐม ไปทดสอบการใชงานจริงกับกลุมตัวอยาง จํานวน 344 คน โดยใหทําการทดสอบการใช

งานและทําการประเมินผลผานแบบประเมินความพึงพอใจ 

 

3. ผลการทดลองและอภิปรายผล 

3.1 ผลการทดลอง 

  การพัฒนาสภาพแวดลอมภาพเสมือนจริงแบบ 360 องศาเพ่ือการประชาสัมพันธ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม โดยใชประชากรเปนนักศึกษาชั้นปท่ี 1 ปการศึกษา 2562 จํานวน 

3,251 คน  กําหนดขนาดโดยใชตารางของเครจซ่ีและมอรแกน ไดกลุมตัวอยางจํานวน 344 คน ทํา

การทดสอบการใชงานและทําการประเมินผลความพึงพอใจ พบวาในสวนดาน Function Test 

ผูใชงานมีความพึงพอใจในสวนของความแมนยําของเครื่องมือภายในสื่อประชาสัมพันธ ,  เมนูท่ีใชใน

โปรแกรมใชงานงาย ไมซับซอน  และ สามารถเลือกตําแหนงอาคารจากหนาแผนผังไดถูกตอง อยูใน

ระดับมากใน 3 ลําดับแรก และในสวนของดานขอมูล/เนื้อหา ความพึงพอใจในสวนของสื่อมีความ

สอดคลองกับวัตถุประสงค , ความคมชัดของภาพภายในสื่อ และ สื่อประชาสัมพันธของเรามีประโยชน

ตอคุณมากนอยเพียงใด อยูในระดับมากใน 3 ลําดับแรก  โดยมีผลความพึงพอใจเฉลี่ยอยูท่ีระดับมาก 

ดังตารางท่ี 1 

  

ตารางท่ี 1 ตารางสรุปผลความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง N= 344 

รายการประเมิน 𝑿𝑿� S.D. แปลผล 

ดาน Function Test 

สามารถเลือกตําแหนงอาคารจากหนาแผนผังไดถูกตอง 3.92 0.77 มาก 

ขณะท่ีกําลังชมสถานท่ีอาคาร สามารถเปลี่ยนไปสถานท่ีอ่ืนไดอยางถูกตอง 3.90 0.74 มาก 

ความแมนยําของเครื่องมือภายในสื่อประชาสัมพันธ 3.97 0.77 มาก 

เมนูท่ีใชในโปรแกรมใชงานงาย ไมซับซอน 3.93 0.84 มาก 

ความเสถียรของระบบ 3.88 0.81 มาก 

ดานขอมูล/เนื้อหา 

สื่อมีความสอดคลองกับวัตถุประสงค 4.18 0.70 มาก 

ความคมชัดของภาพภายในสื่อ 4.18 0.73 มาก 

ความเหมาะสมของเพลงประกอบสื่อ 3.97 0.87 มาก 
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ตารางท่ี 1 (ตอ) ตารางสรุปผลความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง N= 344 

รายการประเมิน 𝑿𝑿� S.D. แปลผล 

ความเหมาะสมขององคประกอบหนาจอ 4.03 0.71 มาก 

แบบอักษรท่ีใชในการนําเสนออานไดชัดเจน 4.05 0.74 มาก 

ขอมูลท่ีนําเสนอครบถวนตรงกับความตองการ 4.12 0.72 มาก 

ความเหมาะสมของระยะหางแตละ จุด Point 3.94 0.78 มาก 

สื่อประชาสัมพันธของเรามีประโยชนตอคุณมากนอยเพียงใด 4.15 0.73 มาก 

รวมท้ังหมด 4.02 0.76 มาก 

 

3.2 การอภิปรายผล 

  ศึกษาความพึงพอใจของผูใชงานท่ีมีตอการพัฒนาสภาพแวดลอมภาพเสมือนจริงแบบ 360 

องศาเพ่ือการประชาสัมพันธมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ผลสรุปความพึงพอใจของผูใชงานพบวา 

ความพึงพอใจของผูใชงานโดยรวมมีคาเฉลี่ยอยูในระดับดี (X ̅= 4.02, S.D.= 0.76) และมีหัวขอเฉลี่ย

สูงสุด คือ ความคมชัดของภาพภายในสื่อ มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.18 และมีคาเบี่ยงเบนเทากับ 0.73 และ 

สื่อมีความสอดคลองกับวัตถุประสงค มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.18 และมีคาเบี่ยงเบนเทากับ 0.70 รองลงมา 

คือ สื่อประชาสัมพันธของเรามีประโยชนตอคุณมากนอยเพียงใด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.15 และมีคา

เบี่ยงเบนเทากับ 0.73 ขอมูลท่ีนําเสนอครบถวนตรงกับความตองการ มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.12 และมีคา

เบี่ยงเบนเทากับ 0.72 แบบอักษรท่ีใชในการนําเสนออานไดชัดเจน มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.05 และมีคา

เบี่ยงเบนเทากับ 0.74 ความเหมาะสมขององคประกอบหนาจอ มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.03 และมีคา

เบี่ยงเบนเทากับ 0.71 ความเหมาะสมของเพลงประกอบสื่อ มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.97 และมีคาเบี่ยงเบน

เทากับ 0.87 ความแมนยําของเครื่องมือภายในสื่อประชาสัมพันธ มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.97 และมีคา

เบี่ยงเบนเทากับ 0.77 ความเหมาะสมของระยะหางแตละ จุด Point มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.94 และมีคา

เบี่ยงเบนเทากับ 0.78 เมนูท่ีใชในโปรแกรมใชงานงาย ไมซับซอน มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.93 และมีคา

เบี่ยงเบนเทากับ 0.84 สามารถเลือกตําแหนงอาคารจากหนาแผนผังไดถูกตอง มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.92 

และมีคาเบี่ยงเบนเทากับ 0.77 ขณะท่ีกําลังชมสถานท่ีอาคาร สามารถเปลี่ยนไปสถานท่ีอ่ืนไดอยาง

ถูกตอง มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.90 และมีคาเบี่ยงเบนเทากับ 0.74 ตามลําดับ และมีหัวขอท่ีคาเฉลี่ยต่ําสุด 

คือ ความเสถียรของระบบ มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.88 และมีคาเบี่ยงเบนเทากับ 0.81 
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4. บทสรุป 

การพัฒนาสภาพแวดลอมภาพเสมือนจริงแบบ 360 องศาเพ่ือการประชาสัมพันธ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม  ไดทําการพัฒนาข้ึนเพ่ือนํามาเปนสื่อในการประชาสัมพันธมหาวิทยาลัย

ราชภัฏนครปฐม ใหนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมและบุคคลท่ัวไปไดรูจัก โดยสื่อ

ประชาสัมพันธจะประกอบไปดวย ภาพถาย 360 องศา ภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ขอมูล

ตางๆ ท่ีเก่ียวกับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม และเสียง จนเกิดเปนสื่อประชาสัมพันธในรูปแบบ

เทคโนโลยีเสมือนจริงแบบ 360 องศา ท่ีมีความนาสนใจ เขาใจงาย และยังสามารถนําขอมูลท่ีได ไปใช

ในมหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐมตอไป 

 

5. ขอเสนอแนะ 

 การพัฒนาสภาพแวดลอมภาพเสมือนจริงแบบ 360 องศาเพ่ือการประชาสัมพันธ

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม ควรมีการเพ่ิมเติมจุดการเคลื่อนท่ีของภาพใหมีความถ่ีมากข้ึน เพ่ือให

การเคลื่อนไหวของภาพมีความราบรื่นมากข้ึน 
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